9-sinf. INFORMATIKA.  1-chorak  I-variant

1. Qaysi javobda faqat grafik fayllar formati ko‘rsatilgan?

a) grp, pcx, txt  b) pcx, bmp, gif  c) jpeg, grp, avi d) gif, chr, pas  e) tiff, txt, wmf

2. Fayl formati bu - … 
a) saqlanayotgan faylning o‘lchami saqlanayotgan axborotning shakli

b) saqlanayotgan axborotning xajmi axborotlarni saqlashning shakli va usuli

c) bunday tushuncha yo‘q

3. Microsoft Paint grafik muharririning ishchi maydoni - …

a) kompyuter ekranining rasm chizish uchun ajratilgan qismi 

b) tasvirni qayta ishlashga mo‘ljallangan buyruqlar majmuyi

c) turli shakllarni tanlashga mo‘ljallangan maxsus qism

d) rang tanlashga mo‘ljallangan maxsus qism

e) chiziqning turi va qalinligini tanlashga mo‘ljallangan maxsus qism

4. CorelDraw grafik muharririning Paintdan asosiy farqi nimada?

a) CorelDraw o‘lchami katta bo‘lgan tasvirlarni qayta ishlash imkoniyatiga ega

b) CorelDraw rang ko‘lami katta bo‘lgan tasvirlarni qayta ishlash imkoniyatiga ega

c) CorelDraw vektorli tasvirlar xosil qilish imkoniyatiga ega

d) CorelDraw chiziqlarning turlari ko‘p 
e) To‘g‘ri javob keltirilmagan

5. PhotoShop grafik muharri asosan qanday maqsadlarda qo‘llaniladi?

a) sodda rasmlar xosil qilish   b) multfilmlar yaratish  c) loixalash chizmalarini xosil qilish d)fototasvirlarni taxrirlas va dizayn uchun    e) kitoblarga rasmlar tayyorlash

6. AutoCAD grafik muharri asosan qanday maqsadlarda qo‘llaniladi?

a) sodda rasmlar xosil qilish    b) multfilmlar yaratish  s) loixalash chizmalarini xosil qilish d)fototasvirlarni taxrirlas va dizayn uchun    e) kitoblarga rasmlar tayyorlash

7. Iyerarxik ma’lumotlar omborida ma’lumotlar qanday shaklda joylashadi

a) to‘rli
b) daraxtsimon
c) jadval
d) sharsimon
e) yoysimon

8. Qaysi qatorba ma’lumotlar omborini tashkil etuvchilari o‘sib borish tartibida to‘g‘ri ko‘rsatilgan?

a) maydon, fayl, yozuv
b) yozuv, maydon, fayl
c) maydon, yozuv, fayl

d) yozuv, fayl, maydon
e) fayl, yozuv, maydon

9. Ma’lumotlar jamg‘armasi bu - …

a) axborot omborining boshqacha nomi               b) axborot ombori, uni boshqarish sistemasi va yordamchi dasturlar tizimi

c) bir nechta axborot ombolarining jamlamasi          d) axborot omborining ma’lum shartlar asosida ajratib olingan qismi

e) axborot omborining ixtiyoriy ajratib olingan qismi

10. Axborotlar omborida ma’lumotlar quyidagicha saqlanadi

a) axborot ombori strukturasi bo‘icha           b) ma’lumotlarni axborot omboriga kiritish vaqtiga ko‘ra

c) nomi bo‘yicha
d) alifbo bo‘yicha
e) kamayish tartibida

      11. Quyidagi satrlardan qaysi birida faqat grfik muharrirlar berilgan?

 a) Paint, Photoshop, WordPad            b) Corel Draw,  Photoshop, AutoCad
c) Paint, Photoshop, Word              
 e) Corel Draw,  Photoshop, WordPad
      12. Grafik fayl kengaytmasi qanday ifodalanishi mumkin?

a) bmp, tif, gif, mp3                            b) pcx, png, txt, bmp, tif
c) png, prg, bmp, tif                 
 e) pcx, png,  bmp, tif, jpg
     13. Grafik muharririda  quyidagilardan qaysilarini bajarish muimkin?

a) rasm hosil qilish                            b) matn kiritish

c) jadval tuzish                        
 e) hamma javoblar to`g`ri
14. Grafik muharrirning asosiy vazivasi..?

a) rasmlar chzish      

b) rasmlarni taxrirlash

c) rasmlarni saqlash

d) rasmlarni qog‘ozga chop etish

e) barcha javoblar birgalikda to‘g‘ri

15. Tasvirning rang ko‘lami bu - …

a) tasvirda qo‘llanilishi mumkin bo‘lgan ranglar miqdori

b) kompyuterda qo‘llanilish mumkin bo‘lgan ranglar miqdori

c) turli ranglar xosil qilish uchun qo‘llaniladigan asosiy (qizil, yashil, ko‘k) ranglar

d) tasvir faylining formati

e) tasvir o‘lchamining piksellardagi ifodasi

16. Ranglar miqdori 256 xil bo‘lgan tasvirning rang ko‘lami necha bit bilan ifodalanadi?____________________________________________________
17. Paint grafik muharririda PALITRA nima uchun qo‘llaniladi?______________
18. PhotoShop grafik muharri asosan qanday maqsadlarda qo‘llaniladi?___________
19. AutoCAD grafik muharri asosan qanday maqsadlarda qo‘llaniladi?_________
20. Ma’lumotlar omborida ma’lumotning eng kichik birligi:____________________
21. Relyatsion ma’lumotlar omborida ma’lumotlar qanday shaklda joylashadi______
22. Ma’lumotlar omborini tashkil etuvchilar___________________________ 

23. Ma’lumotlar jamg‘armasi qanday masalalarni hal etishga imkon beradi?_______
24. “O’quvchilar” axborot ombori  undagi ma’lumotlar qanday saralangan?_______
25. Freym bu -________________________________________________________
9-sinf. INFORMATIKA.  1-chorak  2-variant
1. Axborotlar omborida ma’lumotlar quyidagicha saqlanadi

a) axborot ombori strukturasi bo‘icha           b) ma’lumotlarni axborot omboriga kiritish vaqtiga ko‘ra

c) nomi bo‘yicha
d) alifbo bo‘yicha
e) kamayish tartibida

      2. Quyidagi satrlardan qaysi birida faqat grfik muharrirlar berilgan?

 a) Paint, Photoshop, WordPad            b) Corel Draw,  Photoshop, AutoCad

c) Paint, Photoshop, Word              
 e) Corel Draw,  Photoshop, WordPad

      3. Grafik fayl kengaytmasi qanday ifodalanishi mumkin?

a) bmp, tif, gif, mp3                            b) pcx, png, txt, bmp, tif

c) png, prg, bmp, tif                 
 e) pcx, png,  bmp, tif, jpg

     4. Grafik muharririda  quyidagilardan qaysilarini bajarish muimkin?

a) rasm hosil qilish                            b) matn kiritish

c) jadval tuzish                        
 e) hamma javoblar to`g`ri

5. Grafik muharrirning asosiy vazivasi..?

f) rasmlar chzish      

g) rasmlarni taxrirlash

h) rasmlarni saqlash

i) rasmlarni qog‘ozga chop etish

j) barcha javoblar birgalikda to‘g‘ri

6. Tasvirning rang ko‘lami bu - …

f) tasvirda qo‘llanilishi mumkin bo‘lgan ranglar miqdori

g) kompyuterda qo‘llanilish mumkin bo‘lgan ranglar miqdori

h) turli ranglar xosil qilish uchun qo‘llaniladigan asosiy (qizil, yashil, ko‘k) ranglar

i) tasvir faylining formati

j) tasvir o‘lchamining piksellardagi ifodasi

7. Ranglar miqdori 256 xil bo‘lgan tasvirning rang ko‘lami necha bit bilan ifodalanadi?____________________________________________________
8. Paint grafik muharririda PALITRA nima uchun qo‘llaniladi?______________
9. PhotoShop grafik muharri asosan qanday maqsadlarda qo‘llaniladi?___________
10. AutoCAD grafik muharri asosan qanday maqsadlarda qo‘llaniladi?_________
11. Ma’lumotlar omborida ma’lumotning eng kichik birligi:____________________
12. Relyatsion ma’lumotlar omborida ma’lumotlar qanday shaklda joylashadi______
13. Ma’lumotlar omborini tashkil etuvchilar___________________________ 

14. Ma’lumotlar jamg‘armasi qanday masalalarni hal etishga imkon beradi?_______
15. “O’quvchilar” axborot ombori  undagi ma’lumotlar qanday saralangan?_______
16. Freym bu -________________________________________________________
17. Qaysi javobda faqat grafik fayllar formati ko‘rsatilgan?

a) grp, pcx, txt  b) pcx, bmp, gif  c) jpeg, grp, avi d) gif, chr, pas  e) tiff, txt, wmf

18. Fayl formati bu - … 
d) saqlanayotgan faylning o‘lchami saqlanayotgan axborotning shakli

e) saqlanayotgan axborotning xajmi axborotlarni saqlashning shakli va usuli

f) bunday tushuncha yo‘q

19. Microsoft Paint grafik muharririning ishchi maydoni - …

f) kompyuter ekranining rasm chizish uchun ajratilgan qismi 

g) tasvirni qayta ishlashga mo‘ljallangan buyruqlar majmuyi

h) turli shakllarni tanlashga mo‘ljallangan maxsus qism

i) rang tanlashga mo‘ljallangan maxsus qism

j) chiziqning turi va qalinligini tanlashga mo‘ljallangan maxsus qism

20. CorelDraw grafik muharririning Paintdan asosiy farqi nimada?

f) CorelDraw o‘lchami katta bo‘lgan tasvirlarni qayta ishlash imkoniyatiga ega

g) CorelDraw rang ko‘lami katta bo‘lgan tasvirlarni qayta ishlash imkoniyatiga ega

h) CorelDraw vektorli tasvirlar xosil qilish imkoniyatiga ega

i) CorelDraw chiziqlarning turlari ko‘p 
j) To‘g‘ri javob keltirilmagan

21. PhotoShop grafik muharri asosan qanday maqsadlarda qo‘llaniladi?

a) sodda rasmlar xosil qilish   b) multfilmlar yaratish  c) loixalash chizmalarini xosil qilish d)fototasvirlarni taxrirlas va dizayn uchun    e) kitoblarga rasmlar tayyorlash

22. AutoCAD grafik muharri asosan qanday maqsadlarda qo‘llaniladi?

a) sodda rasmlar xosil qilish    b) multfilmlar yaratish  s) loixalash chizmalarini xosil qilish d)fototasvirlarni taxrirlas va dizayn uchun    e) kitoblarga rasmlar tayyorlash

23. Iyerarxik ma’lumotlar omborida ma’lumotlar qanday shaklda joylashadi

a) to‘rli
b) daraxtsimon
c) jadval
d) sharsimon
e) yoysimon

24. Qaysi qatorba ma’lumotlar omborini tashkil etuvchilari o‘sib borish tartibida to‘g‘ri ko‘rsatilgan?

a) maydon, fayl, yozuv
b) yozuv, maydon, fayl
c) maydon, yozuv, fayl

d) yozuv, fayl, maydon
e) fayl, yozuv, maydon

25. Ma’lumotlar jamg‘armasi bu - …

a) axborot omborining boshqacha nomi               b) axborot ombori, uni boshqarish sistemasi va yordamchi dasturlar tizimi

c) bir nechta axborot ombolarining jamlamasi          d) axborot omborining ma’lum shartlar asosida ajratib olingan qismi

e) axborot omborining ixtiyoriy ajratib olingan qismi
9 – sinf. INFORMATIKA.  2 - chorak I - variant

1. Statistik  funksiyani ko`rsating.

a) SIN            b) ЕСЛИ                c) МАКС                   d) ЗНАЧЕН               е) ОСТАТ

2. Masalani kompyuterda yechish bosqichlari nechta?

a) 5            b) 3               c) 7                   d) 6               е) 4

3. Masalani kompyuterda yechish bosqichlariga quyidagilardan qaysi biri kiradi?

a) masalaning qo`yilishi            b) masalaning modelini tuzish              c) algoritm tuzish                   d) dastur tuzish              е) hammasi

4.Tuzilgan dasturni kompyuter xotirasiga kiritish va ishlatish qaysi bosqichga oid?

a) masalaning qo`yilishi            b) masalaning modelini tuzish              c) algoritm tuzish                   d) dastur tuzish              е) to`g`ri javob yo`q

5. Informatikada obyekt quyidagicha ta`riflanadi?

a) qurilayotgan bino            b) o`rganilayotgan narsa yoki jarayon            
c) jismning nusxasi              е) to`g`ri javob yo`q

6. Masalaning modelidan foydalanib hal etishning ko`rsatmalar ketma - ketligini tuzish qaysi bosqichga oid?

a) masalaning qo`yilishi            b) masalaning modelini tuzish              c) algoritm tuzish                   d) dastur tuzish              е) hammasi

7. Algoritmdagi ko`rsatmalar ketma-ketligini kompyuter bajara oladigan tilda yozilishi bu....

a) izoh            b) fayl              c) algoritm                    d) dastur               е) hammasi

8. .... algoritm chiziqli bo`ladi

a) biror bir obyektning uzunligini hisoblaydigan;    
b) faqat bitta amalni ketma - ket takrorlaydigan;       
c)  tarkibida tarmoqlanish va  takrorlanish bo`lmagan;     
d) ingiliz tilida yozilgan;              е)to`g`ri  javob yo`q

9. Model bu ...

a) haqiqiy obyektning izlanish olib borayotgan sohaning ma’lum talablariga javob beradigan  nushasi;               
b) izlanish olib borayotgan sohaning obyekti nushasi;     
c) o`rganilayotgan obyektning haqiqiy ko`rinishi;             
d) a va b              е) to`g`ri  javob yo`q.  

10. O`rganilayotgan  obyetning matematik munosabatlar, belgilar va bog`lanishlar orqali ifodasi .... deb ataladi.                                         

 a) matematek  model ;    b) fizik model ;         c) hisob-kitob;                 d) formula;        е) to`g`ri javob yo`q;

11. Matematek  modellar qaysi model gurihiga kiradi. 

a) fizik;      b) bialogik       c) iqtisodiy  matematek;        d) abstract

е) to`g`ri  javob ko`p;

12. Algoritmning qanday turlari bor?

a) chiziqli;      b) tarmoqlanuvchi;          c) takrorlanuvchi;        d) a, b, c.          е) a, b.
13.Quyidagilardan   qaysi  biri  algoritim  nazaruasi bilan   bog`liq.

a) Al-Xorazimiy;       b) Blok-sxema;       c) takrorlanuvchi;        d) b,  c.        е) a, b, c.

14. Piktogramma - ...

a)  grafik ekrandagi  nuqta         b)  garafik  muharrirning ishchi stolidagi rasm

c) grafik shakl tasvirlangan fayl           

d) grafik muharrirning shartli rasm shaklidagi menyu elementi

15. Paint grafik muharriri “Fayl” menyusi tarkibiga quyidagilardan qaysilari kirmaydi?

    1. Cozdat           2. Perenesti             3. Otkrit                4. Coxranit                 5.  Cjat

a)  2,5         b)  1,3                 c) 2,4                    d) 4,5

16. Paint grafik muharriri uskunalar majmuasida  bo`lmagan elementni ko`rsating.____
17. Paint grafik muharriri uskunalar majmuasida  bo`lmagan elementni ko`rsating.____
18. Paint grafik muharririda lupa nima maqsadda qo`lllaniladi?____________________
19. Elektron jadvalning asosiy elementi:_____________________________________
20.Elektron jadvalda satrlar qanday nomlanadi?_____________________________
21.Elektron jadvalda ustunlar qanday nomlanadi?_______________________________
22. Elektron jadval fayli nomining kengaytmasi qanday ifodalanishi mumkin?________
23. Elektron jadvaldagi formulada nima ishtirok etmaydi?_______________________
24. Matn bilan ishlash funksiyasini ko`rsating___________________________
25.  Mantiqiy funksiyani ko`rsating.___________________________________
9 – sinf. INFORMATIKA.  2 - chorak 2 – variant
1. O`rganilayotgan  obyetning matematik munosabatlar, belgilar va bog`lanishlar orqali ifodasi .... deb ataladi.                                         

 a) matematek  model ;    b) fizik model ;         c) hisob-kitob;                 d) formula;        е) to`g`ri javob yo`q;

2. Matematek  modellar qaysi model gurihiga kiradi. 

a) fizik;      b) bialogik       c) iqtisodiy  matematek;        d) abstract

е) to`g`ri  javob ko`p;

3. Algoritmning qanday turlari bor?

a) chiziqli;      b) tarmoqlanuvchi;          c) takrorlanuvchi;        d) a, b, c.          е) a, b.
4.Quyidagilardan   qaysi  biri  algoritim  nazaruasi bilan   bog`liq.

a) Al-Xorazimiy;       b) Blok-sxema;       c) takrorlanuvchi;        d) b,  c.        е) a, b, c.

5. Piktogramma - ...

a)  grafik ekrandagi  nuqta         b)  garafik  muharrirning ishchi stolidagi rasm

c) grafik shakl tasvirlangan fayl           

d) grafik muharrirning shartli rasm shaklidagi menyu elementi

6. Paint grafik muharriri “Fayl” menyusi tarkibiga quyidagilardan qaysilari kirmaydi?

    1. Cozdat           2. Perenesti             3. Otkrit                4. Coxranit                 5.  Cjat

a)  2,5         b)  1,3                 c) 2,4                    d) 4,5

7. Paint grafik muharriri uskunalar majmuasida  bo`lmagan elementni ko`rsating.____
8. Paint grafik muharriri uskunalar majmuasida  bo`lmagan elementni ko`rsating.____
9. Paint grafik muharririda lupa nima maqsadda qo`lllaniladi?____________________
10. Elektron jadvalning asosiy elementi:_____________________________________
11.Elektron jadvalda satrlar qanday nomlanadi?_____________________________
12.Elektron jadvalda ustunlar qanday nomlanadi?_______________________________
13. Elektron jadval fayli nomining kengaytmasi qanday ifodalanishi mumkin?________
14. Elektron jadvaldagi formulada nima ishtirok etmaydi?_______________________
15. Matn bilan ishlash funksiyasini ko`rsating___________________________
16.  Mantiqiy funksiyani ko`rsating.___________________________________
17. Statistik  funksiyani ko`rsating.

a) SIN            b) ЕСЛИ                c) МАКС                   d) ЗНАЧЕН               е) ОСТАТ

18. Masalani kompyuterda yechish bosqichlari nechta?

a) 5            b) 3               c) 7                   d) 6               е) 4

19. Masalani kompyuterda yechish bosqichlariga quyidagilardan qaysi biri kiradi?

a) masalaning qo`yilishi            b) masalaning modelini tuzish              c) algoritm tuzish                   d) dastur tuzish              е) hammasi

20.Tuzilgan dasturni kompyuter xotirasiga kiritish va ishlatish qaysi bosqichga oid?

a) masalaning qo`yilishi            b) masalaning modelini tuzish              c) algoritm tuzish                   d) dastur tuzish              е) to`g`ri javob yo`q

21. Informatikada obyekt quyidagicha ta`riflanadi?

a) qurilayotgan bino            b) o`rganilayotgan narsa yoki jarayon            

c) jismning nusxasi              е) to`g`ri javob yo`q

22. Masalaning modelidan foydalanib hal etishning ko`rsatmalar ketma - ketligini tuzish qaysi bosqichga oid?

a) masalaning qo`yilishi            b) masalaning modelini tuzish              c) algoritm tuzish                   d) dastur tuzish              е) hammasi

23. Algoritmdagi ko`rsatmalar ketma-ketligini kompyuter bajara oladigan tilda yozilishi bu....

a) izoh            b) fayl              c) algoritm                    d) dastur               е) hammasi

24. .... algoritm chiziqli bo`ladi

a) biror bir obyektning uzunligini hisoblaydigan;    

b) faqat bitta amalni ketma - ket takrorlaydigan;       

c)  tarkibida tarmoqlanish va  takrorlanish bo`lmagan;     

d) ingiliz tilida yozilgan;              е)to`g`ri  javob yo`q

25. Model bu ...

a) haqiqiy obyektning izlanish olib borayotgan sohaning ma’lum talablariga javob beradigan  nushasi;               

b) izlanish olib borayotgan sohaning obyekti nushasi;     

c) o`rganilayotgan obyektning haqiqiy ko`rinishi;             

d) a va b              е) to`g`ri  javob yo`q.  
9 – sinf. INFORMATIKA  4 - chorak 
1. Algoritmning nechta turi bor?
a) 1                        b) 2                    c) 3                        d) 4                      е) 5
2. Dasturlash tillari necha guruhga bo`linadi?
a) 1                        b) 2                    c) 3                        d) 4                      е) 5
3. Quyidagilardan qaysi biri dasturlash tiliga misol bo`ladi?
     1. Paskal           2. Basik             3. Delphi            4. Foton            5. Word
a) 1,2,3                b) 1,3,5              c) 3,4,5                        d) 2,3,4                      е) 4,5
4. Paskal dasturlash tilida ma`lumotlarni xotirada saqlash uchun … dan foydalaniladi.
a) F2                        b) F3                    c) F4                        d) F5                      е) F6
5. Paskal dasturlash tilida tashqi xotiradagi faylni tezkor xotiraga yuklash uchun … dan foydalaniladi.

a) F2                        b) F3                    c) F4                        d) F5                      е) F6
6. Paskal dasturlash tilida bir oynadan ikkinchi oynaga o`tish uchun … dan foydalaniladi.

a) F2                        b) F3                    c) F4                        d) F5                      е) F6
7. Dasturni mashina tiliga o`girish … deyiladi.

a) kompilyatsiya       b) integratsiya         c) EDIT             d) RUN               е) a,b
8. Paskal dasturlash tilida dasturni ishga tushirish  uchun … dan foydalaniladi.

a) Alt+F3          b) Ctrl+F9             c) Alt+F9            d) Alt+F5             е) Alt+x                        
9. Paskal dasturlash tilida dastur natijasini ekranda ko`rish  uchun … dan foydalaniladi.

a) Alt+F3          b) Ctrl+F9             c) Alt+F9            d) Alt+F5             е) Alt+x
10. Paskal dasturlash tilida aktiv oynani yopish  uchun … dan foydalaniladi.

a) Alt+F3          b) Ctrl+F9             c) Alt+F9            d) Alt+F5             е) Alt+x 
11. Paskal dasturlash tilida dasturni kompilyatsiya qilish  uchun … dan foydalaniladi.

a) Alt+F3          b) Ctrl+F9             c) Alt+F9            d) Alt+F5             е) Alt+x
12. Paskal dasturidan chiqish  uchun … dan foydalaniladi.

a) Alt+F3          b) Ctrl+F9             c) Alt+F9            d) Alt+F5             е) Alt+x
13. Paskal dasturlash tilida menyular datriga o`tish  uchun … dan foydalaniladi.

a) F8                        b) F9                    c) F10                        d) F11                      е) F12
14. Modellar necha turga bo`linadi?

a) 1                        b) 2                    c) 3                        d) 4                      е) 5
15. Qanday abstrakt modellar bor?

a) matematik, iqtisodiy matematik                       b) algebraik, iqtisodiy algebraik                    c) matematik, algebraik                        d) a, c                      е)  b, c

16.Model turlarini yozing________________________________ 
17. Algoritmning nechta asosiy xossasi bor?____________________________
18. Algoritmning grafik shaklda ifodalanishi …_______________________________
19.                     – bu …_____________________________________

20.                     – bu …_________________________________________________
                     

21.                 – bu …_____________________________________________________
22.                  – bu …_____________________________________________________

23.                – bu … _____________________________________________________
24. Algoritmning kompyuter tushunadigan tilda yozilishi …. deyiladi.____________
25. Kompyuter tushunadigan til …. deyiladi.______________________________
9 – sinf. INFORMATIKA  3 - chorak 2 – variant
1. Paskal dasturlash tilida aktiv oynani yopish  uchun … dan foydalaniladi.

a) Alt+F3          b) Ctrl+F9             c) Alt+F9            d) Alt+F5             е) Alt+x 

2. Paskal dasturlash tilida dasturni kompilyatsiya qilish  uchun … dan foydalaniladi.

a) Alt+F3          b) Ctrl+F9             c) Alt+F9            d) Alt+F5             е) Alt+x
3. Paskal dasturidan chiqish  uchun … dan foydalaniladi.

a) Alt+F3          b) Ctrl+F9             c) Alt+F9            d) Alt+F5             е) Alt+x
4. Paskal dasturlash tilida menyular datriga o`tish  uchun … dan foydalaniladi.

a) F8                        b) F9                    c) F10                        d) F11                      е) F12
5. Modellar necha turga bo`linadi?

a) 1                        b) 2                    c) 3                        d) 4                      е) 5
6. Qanday abstrakt modellar bor?

a) matematik, iqtisodiy matematik                       b) algebraik, iqtisodiy algebraik                    c) matematik, algebraik                        d) a, c                      е)  b, c

7.Model turlarini yozing________________________________ 
8. Algoritmning nechta asosiy xossasi bor?____________________________
9. Algoritmning grafik shaklda ifodalanishi …_______________________________
10.                     – bu …_____________________________________

11.                     – bu …_________________________________________________
                     

12.                 – bu …_____________________________________________________
13.                  – bu …_____________________________________________________

14.                – bu … _____________________________________________________
15. Algoritmning kompyuter tushunadigan tilda yozilishi …. deyiladi.____________
16. Kompyuter tushunadigan til …. deyiladi.______________________________
17. Algoritmning nechta turi bor?

a) 1                        b) 2                    c) 3                        d) 4                      е) 5
18. Dasturlash tillari necha guruhga bo`linadi?

a) 1                        b) 2                    c) 3                        d) 4                      е) 5
19. Quyidagilardan qaysi biri dasturlash tiliga misol bo`ladi?

     1. Paskal           2. Basik             3. Delphi            4. Foton            5. Word

a) 1,2,3                b) 1,3,5              c) 3,4,5                        d) 2,3,4                      е) 4,5
20. Paskal dasturlash tilida ma`lumotlarni xotirada saqlash uchun … dan foydalaniladi.

a) F2                        b) F3                    c) F4                        d) F5                      е) F6
21. Paskal dasturlash tilida tashqi xotiradagi faylni tezkor xotiraga yuklash uchun … dan foydalaniladi.

a) F2                        b) F3                    c) F4                        d) F5                      е) F6
22. Paskal dasturlash tilida bir oynadan ikkinchi oynaga o`tish uchun … dan foydalaniladi.

a) F2                        b) F3                    c) F4                        d) F5                      е) F6
23. Dasturni mashina tiliga o`girish … deyiladi.

a) kompilyatsiya       b) integratsiya         c) EDIT             d) RUN               е) a,b

24. Paskal dasturlash tilida dasturni ishga tushirish  uchun … dan foydalaniladi.

a) Alt+F3          b) Ctrl+F9             c) Alt+F9            d) Alt+F5             е) Alt+x                        
25. Paskal dasturlash tilida dastur natijasini ekranda ko`rish  uchun … dan foydalaniladi.

a) Alt+F3          b) Ctrl+F9             c) Alt+F9            d) Alt+F5             е) Alt+x
9 – sinf. INFORMATIKA  4- chorak 1 – variant
1. Fayl formati bu - … 
g) saqlanayotgan faylning o‘lchami saqlanayotgan axborotning shakli

h) saqlanayotgan axborotning xajmi axborotlarni saqlashning shakli va usuli

i) bunday tushuncha yo‘q

2. Microsoft Paint grafik muharririning ishchi maydoni - …

k) kompyuter ekranining rasm chizish uchun ajratilgan qismi 

l) tasvirni qayta ishlashga mo‘ljallangan buyruqlar majmuyi

m) turli shakllarni tanlashga mo‘ljallangan maxsus qism

n) rang tanlashga mo‘ljallangan maxsus qism

o) chiziqning turi va qalinligini tanlashga mo‘ljallangan maxsus qism

3. CorelDraw grafik muharririning Paintdan asosiy farqi nimada?

k) CorelDraw o‘lchami katta bo‘lgan tasvirlarni qayta ishlash imkoniyatiga ega

l) CorelDraw rang ko‘lami katta bo‘lgan tasvirlarni qayta ishlash imkoniyatiga ega

m) CorelDraw vektorli tasvirlar xosil qilish imkoniyatiga ega

n) CorelDraw chiziqlarning turlari ko‘p 
o) To‘g‘ri javob keltirilmagan

4. PhotoShop grafik muharri asosan qanday maqsadlarda qo‘llaniladi?

a) sodda rasmlar xosil qilish   b) multfilmlar yaratish  c) loixalash chizmalarini xosil qilish d)fototasvirlarni taxrirlas va dizayn uchun    e) kitoblarga rasmlar tayyorlash

5. AutoCAD grafik muharri asosan qanday maqsadlarda qo‘llaniladi?

a) sodda rasmlar xosil qilish    b) multfilmlar yaratish  s) loixalash chizmalarini xosil qilish d)fototasvirlarni taxrirlas va dizayn uchun    e) kitoblarga rasmlar tayyorlash

6. Iyerarxik ma’lumotlar omborida ma’lumotlar qanday shaklda joylashadi

a) to‘rli
b) daraxtsimon
c) jadval
d) sharsimon
e) yoysimon

7. Qaysi qatorba ma’lumotlar omborini tashkil etuvchilari o‘sib borish tartibida to‘g‘ri ko‘rsatilgan?

a) maydon, fayl, yozuv
b) yozuv, maydon, fayl
c) maydon, yozuv, fayl

d) yozuv, fayl, maydon
e) fayl, yozuv, maydon

8. Ma’lumotlar jamg‘armasi bu - …

a) axborot omborining boshqacha nomi               b) axborot ombori, uni boshqarish sistemasi va yordamchi dasturlar tizimi

c) bir nechta axborot ombolarining jamlamasi          d) axborot omborining ma’lum shartlar asosida ajratib olingan qismi

e) axborot omborining ixtiyoriy ajratib olingan qismi
9.Tuzilgan dasturni kompyuter xotirasiga kiritish va ishlatish qaysi bosqichga oid?

a) masalaning qo`yilishi            b) masalaning modelini tuzish              c) algoritm tuzish                   d) dastur tuzish              е) to`g`ri javob yo`q

10. Informatikada obyekt quyidagicha ta`riflanadi?

a) qurilayotgan bino            b) o`rganilayotgan narsa yoki jarayon            

c) jismning nusxasi              е) to`g`ri javob yo`q

11. Masalaning modelidan foydalanib hal etishning ko`rsatmalar ketma - ketligini tuzish qaysi bosqichga oid?

a) masalaning qo`yilishi            b) masalaning modelini tuzish              c) algoritm tuzish                   d) dastur tuzish              е) hammasi

12. Algoritmdagi ko`rsatmalar ketma-ketligini kompyuter bajara oladigan tilda yozilishi bu....

a) izoh            b) fayl              c) algoritm                    d) dastur               е) hammasi

13. .... algoritm chiziqli bo`ladi

a) biror bir obyektning uzunligini hisoblaydigan;    

b) faqat bitta amalni ketma - ket takrorlaydigan;       

c)  tarkibida tarmoqlanish va  takrorlanish bo`lmagan;     

d) ingiliz tilida yozilgan;              е)to`g`ri  javob yo`q

14. Model bu ...

a) haqiqiy obyektning izlanish olib borayotgan sohaning ma’lum talablariga javob beradigan  nushasi;               

b) izlanish olib borayotgan sohaning obyekti nushasi;     

c) o`rganilayotgan obyektning haqiqiy ko`rinishi;             

d) a va b              е) to`g`ri  javob yo`q.  
15 Paint grafik muharriri “Fayl” menyusi tarkibiga quyidagilardan qaysilari kirmaydi?

    1. Cozdat           2. Perenesti             3. Otkrit                4. Coxranit                 5.  Cjat

a)  2,5         b)  1,3                 c) 2,4                    d) 4,5

16Paint grafik muharriri uskunalar majmuasida  bo`lmagan elementni ko`rsating.____
17 Paint grafik muharriri uskunalar majmuasida  bo`lmagan elementni ko`rsating.____
18Paint grafik muharririda lupa nima maqsadda qo`lllaniladi?____________________
19. Elektron jadvalning asosiy elementi:_____________________________________
20.Elektron jadvalda satrlar qanday nomlanadi?_____________________________
21.Elektron jadvalda ustunlar qanday nomlanadi?_______________________________
22. Elektron jadval fayli nomining kengaytmasi qanday ifodalanishi mumkin?________
23. Elektron jadvaldagi formulada nima ishtirok etmaydi?_______________________
24. Matn bilan ishlash funksiyasini ko`rsating___________________________
25.  Mantiqiy funksiyani ko`rsating.___________________________________

9 – sinf. INFORMATIKA  4- chorak 2– variant
1. Informatikada obyekt quyidagicha ta`riflanadi?

a) qurilayotgan bino            b) o`rganilayotgan narsa yoki jarayon            

c) jismning nusxasi              е) to`g`ri javob yo`q

2 Masalaning modelidan foydalanib hal etishning ko`rsatmalar ketma - ketligini tuzish qaysi bosqichga oid?

a) masalaning qo`yilishi            b) masalaning modelini tuzish              c) algoritm tuzish                   d) dastur tuzish              е) hammasi

3. Algoritmdagi ko`rsatmalar ketma-ketligini kompyuter bajara oladigan tilda yozilishi bu....

a) izoh            b) fayl              c) algoritm                    d) dastur               е) hammasi

4. .... algoritm chiziqli bo`ladi

a) biror bir obyektning uzunligini hisoblaydigan;    

b) faqat bitta amalni ketma - ket takrorlaydigan;       

c)  tarkibida tarmoqlanish va  takrorlanish bo`lmagan;     

d) ingiliz tilida yozilgan;              е)to`g`ri  javob yo`q

5 Model bu ...

a) haqiqiy obyektning izlanish olib borayotgan sohaning ma’lum talablariga javob beradigan  nushasi;               

b) izlanish olib borayotgan sohaning obyekti nushasi;     

c) o`rganilayotgan obyektning haqiqiy ko`rinishi;             

d) a va b              е) to`g`ri  javob yo`q.  
6 Paint grafik muharriri “Fayl” menyusi tarkibiga quyidagilardan qaysilari kirmaydi?

    1. Cozdat           2. Perenesti             3. Otkrit                4. Coxranit                 5.  Cjat

a)  2,5         b)  1,3                 c) 2,4                    d) 4,5

7Paint grafik muharriri uskunalar majmuasida  bo`lmagan elementni ko`rsating.____
8 Paint grafik muharriri uskunalar majmuasida  bo`lmagan elementni ko`rsating.____
9. Paint grafik muharririda lupa nima maqsadda qo`lllaniladi?____________________
10. Elektron jadvalning asosiy elementi:_____________________________________
11.Elektron jadvalda satrlar qanday nomlanadi?_____________________________
12.Elektron jadvalda ustunlar qanday nomlanadi?_______________________________
13. Elektron jadval fayli nomining kengaytmasi qanday ifodalanishi mumkin?________
14. Elektron jadvaldagi formulada nima ishtirok etmaydi?_______________________
15. Matn bilan ishlash funksiyasini ko`rsating___________________________
16.  Mantiqiy funksiyani ko`rsating.______________________________
17. Fayl formati bu - … 
j) saqlanayotgan faylning o‘lchami saqlanayotgan axborotning shakli

k) saqlanayotgan axborotning xajmi axborotlarni saqlashning shakli va usuli

l) bunday tushuncha yo‘q

18. Microsoft Paint grafik muharririning ishchi maydoni - …

p) kompyuter ekranining rasm chizish uchun ajratilgan qismi 

q) tasvirni qayta ishlashga mo‘ljallangan buyruqlar majmuyi

r) turli shakllarni tanlashga mo‘ljallangan maxsus qism

s) rang tanlashga mo‘ljallangan maxsus qism

t) chiziqning turi va qalinligini tanlashga mo‘ljallangan maxsus qism

19. CorelDraw grafik muharririning Paintdan asosiy farqi nimada?

p) CorelDraw o‘lchami katta bo‘lgan tasvirlarni qayta ishlash imkoniyatiga ega

q) CorelDraw rang ko‘lami katta bo‘lgan tasvirlarni qayta ishlash imkoniyatiga ega

r) CorelDraw vektorli tasvirlar xosil qilish imkoniyatiga ega

s) CorelDraw chiziqlarning turlari ko‘p 
t) To‘g‘ri javob keltirilmagan

20. PhotoShop grafik muharri asosan qanday maqsadlarda qo‘llaniladi?

a) sodda rasmlar xosil qilish   b) multfilmlar yaratish  c) loixalash chizmalarini xosil qilish d)fototasvirlarni taxrirlas va dizayn uchun    e) kitoblarga rasmlar tayyorlash

21. AutoCAD grafik muharri asosan qanday maqsadlarda qo‘llaniladi?

a) sodda rasmlar xosil qilish    b) multfilmlar yaratish  s) loixalash chizmalarini xosil qilish d)fototasvirlarni taxrirlas va dizayn uchun    e) kitoblarga rasmlar tayyorlash

22. Iyerarxik ma’lumotlar omborida ma’lumotlar qanday shaklda joylashadi

a) to‘rli
b) daraxtsimon
c) jadval
d) sharsimon
e) yoysimon

23. Qaysi qatorba ma’lumotlar omborini tashkil etuvchilari o‘sib borish tartibida to‘g‘ri ko‘rsatilgan?

a) maydon, fayl, yozuv
b) yozuv, maydon, fayl
c) maydon, yozuv, fayl

d) yozuv, fayl, maydon
e) fayl, yozuv, maydon

24. Ma’lumotlar jamg‘armasi bu - …

a) axborot omborining boshqacha nomi               b) axborot ombori, uni boshqarish sistemasi va yordamchi dasturlar tizimi

c) bir nechta axborot ombolarining jamlamasi          d) axborot omborining ma’lum shartlar asosida ajratib olingan qismi

e) axborot omborining ixtiyoriy ajratib olingan qismi
25.Tuzilgan dasturni kompyuter xotirasiga kiritish va ishlatish qaysi bosqichga oid?

a) masalaning qo`yilishi            b) masalaning modelini tuzish              c) algoritm tuzish                   d) dastur tuzish              е) to`g`ri javob yo`q
